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ใช ้ ได ้ ก ั บ S พ itch ท ุ ก เค ร ื อ ง 


๐ v . . ปุ ๕ ๕ ม cd 
๑ SX OS ส า ม า ร ถ ท ํ า ง า น ได ้ ก ั บ Nintendo Switch ท ุ ก เค ร ื ่ อ ง แล ะ ท ุ ก เว อ ร ์ ชั น ขอ ง เฟ ิ ร ์ ม แว ร ์ 


Y Vv d 
เล ่ น ได ้ ท ุ ก เก ม ส ์ 


' % Cd น . ข A ข 
๑ ค ุ ณ ส า ม า ร ถ เ ล ่ น เก ม ส ์ โป ร ด ท ุ ก เก ม ส ์ ขอ ง ค ุ ณ ผ่ า น ท micro8D Card ได ้ โด ย ต ร ง เม ื อ ค ุ ณ ใ ช้ 5X 05 
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ใช ้ App แล ะ เก ม ส ์ Homebrew 


ข dg ม ๐ 1 1 - ค ด ข 
๑ ค ุ ณ ส า ม า ร ถ ใ ช้ แอ พ แล ะ เก ม ส ์ จ า ก ผู ้ พ ั ฒ น า ต ่ า ง ๆ ได ้ โด ย ผ่ า น Launcher N SX OS ม ให้ 


๑ 7 d บุ 
ก า ร ซั พ พ อ ร ์ ต อ ย ่ า ง ต ่ อ เน ื อ ง 


ฆ ม ม % 


A ข ” A ฆ น ' ฆ้ A ๐ A Cd น ข 
๑ ท ม ผู พ ฒ น า ม ก า ร พ ฒ น า SX OS อ ย า ง ต อ เน อ ง เพ ื ่ อ จ ะ น ํ า ฟิ เจ อ ร ์ ให ม ่ ๆ ม า ให ้ ค ุ ณ 
ข a d Py Aa 
ก า ร ใช ้ ง า น เฟ ิ ร ์ ม แว ร ์ ด ั ง เด ิ ม 


ง ม ฆ ม ' + อ aA 
๑ น อ ก จ า ก ท ี ค ุ ณ ส า ม า ร ถ ใ ช้ custom firmware ค ุ ณ ย ั ง ส า ม า ร ถ เ ล ่ น เก ม ส ์ ด ั ง เด ิ ม ขอ ง ค ุ ณ ใ น 
0 ๕ . . ย ม 
firmware ด ง เด ม ขอ ง Nintendo Switch ได ้ อ ิ ก ด ้ ว ย 


ฆ ม 


น ท ํ า ง า น ย ั ง ไง 
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ถ้า J อ yc ๐ ๓ ขอ ง ค ุ ณ ถ ู ก ค ั ด แป ล ง อ ย ่ า ง ถู ก ต ้ อ ง เม ื ่ อ ค ุ ณ ก ด ป ุ ่ ม ท ี ่ ถู ก ด ั ด แป ล ง ป ุ ่ ม เพ ิ ่ ม เส ี ย ง ป ุ ่ ม เป ิ ด ใน ขณะ 
Nintendo Switch ขอ ง ค ุ ณ น ั ้ น ย ั ง ป ิ ด อ ย ู ่ (ถ้า ค ุ ณ ย ั ง เห ็ น โล โก ้ ขอ ง ม i ท te ท ๕ ๐ อ ย ู ่ แส ด ง ว ่ า ย ั ง บ ู ต ไม ่ ถู ก ต ้ อ ง 
ถ้า ส ํ า เร ็ จ ห น ้ า จ อ จ ะ ไม ่ แส ด ง อ ะ ไร ค ุ ณ จ ะ ส า ม า ร ถ เ ข้ า ถึ ง 8 ๐ 0 ๐ ป ๐ ๓ ๕ ๐ ขอ ง ] ง ั บ ห อ ท ฝ ่ ๐ Switeh ได ้ ถ้า ค ุ ณ ใ ช้ 5% 05 
Nintendo Switch ขอ ง ค ุ ณ จ ะ บ ู ต เข ้ า 5X 05 โด ย อ ั ต โน ม ั ต ิ ). 
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ค ํ า แน ะ น ํ า ลู 
SY TEAM XECUTER 
1. ไม ่ ต ้ อ ง ร ิ บ ร ้ อ น 0 เป ็ น เค ร ื ่ อ ง ม ื อ ท ี ่ ค ่ อ น ข้ า ง บ อ บ บ า ง (ส า ย แพ ร ส า ม า ร ถ ห ล ว ม ได ้ ถ้า ด ึ ง แร ง เก ิ น ไป ) 
แล ะ ชื ่ น ส ่ ว น ต ่ า ง ๆ ก ็ ม ี ขน า ด เล ็ ก 
ว . ด ั ด แป ล ง ค ร ั ้ ง เด ี ย ว ว ั ด ส อ ง ค ร ั ้ ง ต ร ว จ ส อ บ ให ้ แน ่ ใจ ว ่ า ป ุ ่ ม ขอ ง ค ุ ณ ถ ู ก ว า ง ไว ้ ใน ท ี ่ ๆ 
ไม ่ ม ี อ ุ ป ส ร ร ค ใน ก า ร ป ร ะ ก อ บ ก ล ั บ 


% A vy a I ฆ้ ฆ ม A 1 
3. ไช ้ ก า ว ท ิ ล ะ น ้ อ ย ๆ เว ล า ต ิ ด ป ุ ม เพ ื ่ อ ป ้ อ ง ก ั น ก า ร เส ี ย ห า ย ขอ ง ป ุ ่ ม แล ะ JoyCon 


ม A = ข A 
๐ ก า ว ร ้ อ น แล ะ ป ิ น ย ิ ง ก า ว ร ้ อ น ห ร ื อ 
Aa a บ % บ I ๑ I 
๐ ป า ก ก า ย ิ ง พ ล า ส ต ิ ก เห ล ว เพ ื ่ อ ใช ้ เช ้ อ ม ต ่ อ (๒ ttp://a.co/b2NHN5n). ท า ง เร า ย ั ง ไม ่ เค ย ล อ ง 
A dg 1 มุ่ ' ง ข 
2. 6%6 ส ว ิ ต ช์ ป ุ ่ ม ก ด (๒ ttp://a.c0/0qSeANA). ใน ร า ค า $10.00 ค ุ ณ จ ะ ส า ม า ร ถ ซ ี อ ป ุ ่ ม ท ี ม ี ห ล า ย ค ว า ม ส ู ง ได ้ 
v บ น ๐ ง ~~ ง I 1 I 1 vy A ๐ 
3. ส า ย ไฟ แล ะ ต ั ว เช ื อ ม ต ่ อ (เรา แน ะ น ํ า ต ั ว เช ื อ ม ต ่ อ เพ ร า ะ ง ่ า ย ต ่ อ ก า ร ต ่ อ เข ้ า ส ว ิ ส ต ์ ) 
๐๑ «๓ gd A A = ๑ ๐ ” a A 
๐ ส า ย จ ั ม ป ี เป อ ร ์ เม ี ย - เ ม ี ย ขน า ด 4 น ิ ว (ร า ใช ้ อ ั น น ี ) ห ร ื อ 
ขบ ขบ ม เ ข vv A 
๐ ไ ใช ้ ส า ย ธร ร ม ด า แล ้ ว เช ื อ ม ต ่ อ ด ้ ว ย บ ั ด ก ร 


ค ร ซ์ ๐ 


๑๓ vy ข ” ๓ 4 ม I ๐ ชี vy 
4. ห ั ว แร ้ ง ไฟ ฟ้า (ล อ ง ใช ้ ห ั ว เล ็ ก เพ ื ่ อ ค ว า ม แม ่ น ย ํ า เม ื อ ใช ้ อ ุ ณ ห ภู ม ิ ท ี ่ ต ํ า ) แล ะ ล ว ด บ ั ด ก ร ี 
5. ส ว ่ า น 
' ม ฆ ฑ «ซ่ ' ' ๑ ส ณา ' A 
๐ ส ว ่ า น 0 ๓ ๑ [กั บ ห ั ว ท ี ให ญ่ ก ว ่ า ส ว ิ ส ต ิ น ิ ด ห น ่ อ ย ห ร ื อ 
1 บ ม ฑ ส 1 ' ๑ 4 ๕ 7 1 
๐ ส ว ่ า น อ ิ น ๆ ก ั บ ห ั ว ท ี ให ญ่ ก ว ่ า ส ว ิ ส ต ิ น ิ ด ห น ่ อ ย 
ท ่ อ ห ด (เพ ญะ // ล . ๐ ๐ /68 ไ ว พ (6๐5. แน ะ น ํ า ชุ ด ท ี ม ห ล า ย ขน า ด ใน ร า ค า $7.99 
ปุ 1 ข 43 ข ” ๓ 1 
เค ร ื ่ อ ง เป ่ า ล ม ร ้ อ น ห ร ื อ ไฟ แช็ ค (ใช ้ ก ั บ ท ่ อ ห ด ) . 
ร 5 ow. ww เส ร ท ขม ท ขด ขม ! ม ม 1 ม 
น ํ า ย า ป ร ะ ส า น ส ํ า ห ร ั บ บ ั ด ก ร ี (ไม ่ ม ี ก ็ ได ้ ไว ้ ใช ้ ช่ ว ย ให ้ บ ั ด ก ร ี ง ่ า ย ขึ ่ น ) 


ซ๊ ด 


ไข ค ว ง (ห ั ว ร ู ป ต ั ว ชู แล ะ ห ั ว แฉ ก ไว ้ ใช ้ ส ํ า ห ร ั บ เป ิ ด 0 ๐90 ๐ ท (http://a.co/a ๐ YPtmz2). 
10. J ๐ oyCon ข้ า ง ขวา (ใช ้ ข้ า ง ซ้ า ย ไม ่ ได ้ ) 


๐ ใส 
ค า เต อ น 


I ฆ ๑ A ฆ้ ๑ | ๑ 3 ข I ร ข ๐ ะ ๐ ๐ 
เร า ไม ่ ส า ม า ร ถ ร ั บ ป ร ะ ก ั น ค ว า ม เส ี ย ห า ย เน ื ่ อ ง จ า ก ก า ร ค ั ด แป ล ง อ ุ ป ก ร ณ์ ท ี อ า จ จ ะ เก ิ ด ขี น ได ้ อ ย ่ า ง ไร ก ็ ต า ม ถา ค ุ ณ ท า ต า ม ขน ต อ น แล ะ ค า แน ะ น า 
๐ 3 ๕ 3 A 
ค ว า ม ส า เร จ ก จ ะ ม ส ู ง 
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เต ร ี ย ม ส า ย ไฟ / จ ุ ด เช ้ อ ม ต ่ อ 


ม 4 จ ฉั ง ข 
ใน ภา พ เร า ใช ้ ส า ย จ ั ม เป อ ร ์ (ล ิ ง ก ์ ด้า น บ น ) 
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2 
SA 


ฟา ฑ 
เ (| SPRO 





อ 


BY TEAM XECUTER 


ข ๓ dg ' ขม ร 3 ข v ขม ร ๕ 8 ส 
1. ถอด ส า ย จ ั ม เป อ ร ์ อ อ ก จ า ก ข้ ว ต ่ อ โด ย ใช ้ ไข ค ว ง อ ั น เล ็ ก ๆ ส อ ด เข ้ า ไป ใน ร ู ง ั ด ส ล ั ก ขึ น แล ะ ด ึ ง ส า ย อ อ ก (ภา พ ท ี 2-4) 
y y 
๐ 7 I ๐ 7 A y vy 
ขั ว ต ่ อ น ั ้ น ย า ว เก ิ น ไป เล ย ต ้ อ ง เอ า อ อ ก เต ร ี ย ม ไว ้ 2 ส า ย 
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(ภา พ ท ี ่ 2 - ง ั ด ล ล ั ก ขึ ้ น) 
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(ภา พ ท ี ่ 3 - ถอด ข้ ว ต ่ อ อ อ ก ) 


(ภา พ ท ี ่ 4- ถ อ ด ข้ ว ต ่ อ อ อ ก เร ี ย บ ร ้ อ ย ) 
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2. ว ั ด ท ่ อ ห ด ก ่ อ น ท ี จ ะ ต ั ด 





(ภา พ ท ี ่ 5 - ว ั ด ขน า ด ขอ ง ท ่ อ ห ด ) 


ข 
3 ต ั ด ท ่ อ ห ด ไว ้ 2 ชี น 





(ภา พ ท ี ่ 6 - ท ่ อ ห ด ท ี ่ ถู ก ต ั ด แล ้ ว ) 
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ข | ๕ : | ข ข ข ! ม เ 
4. ส อ ด ส า ย เข ้ า ไป ใน ท ่ อ ห ด ใช ้ ไฟ แช ๊ ค ห ร ื อ เค ร ื อ ง เป ๋ า ล ม ร ้ อ น ให ้ ค ว า ม ร ้ อ น เบ า ๆ เพ ื ่ อ ให ้ ท ่ อ ห ด ล ง ๆ. 
ม ข้ RETIN 
แล ะ ห ุ ้ ม ขั ว ขอ ง ส า ย แต ่ ล ะ ส า ย (ภา พ ท ี ่ 7) ก ลา ด 





(ภา พ ท ี ่ 7 - ท ่ อ ห ด ) 
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เต ร ย ม ส ว ล ด ต 


ง | 4 dé TI 
ไน โป ร เจ ค น ี เร า ใช ้ pushbutton momentary switch (ภา พ ท ี ่ 8-9 - ล ิ ง ก ์ อ ย ู ่ ด ้ า น บ น ) 
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(ภา พ ท ี 8 - ล ว ิ ส ต ์ ป ุ ่ ม ก ด - ด ้ า น บ น ) 
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(ภา พ ท ี ่ 9 - ส ว ิ ส ต ์ ป ุ ่ ม ก ด - ด ้ า น ข้ า ง แล ะ ค ้ า น ล ่ า ง ) 
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ส ข ข A dg 1 ' ข v ศ Ad 1 ๐ VA 
1. ต ร ว จ ส อ บ ขา ท ี ต้องการ จ ะ ใช ้ ส ว ิ ส ต ์ ส ่ ว น ให ญ่ ม า พ ร ้ อ ม ก ั บ ขา ท ี เป ็ น ค ู ่ ท ํ า ให ้ เก ิ ด ว ง จ ร 2 ว ง จ ร 
๐ vy vy ฆ้ A vy A ข ๓ ข aA dg ข ข ๓ 
(ท ํ า ให ้ ค ุ ณ ส า ม า ร ถ ค ุ ้ ม เค ร ื ่ อ ง ม ื อ ได ้ ส อ ง เค ร ื ่ อ ง พ ร ้ อ ม ก ั น ) ถ้า ส ว ิ ส ต ์ ขอ ง ค ุ ณ ม า พ ร ้ อ ม ก ั บ แบ บ แป ล น ว ง จ ร 
ข = 1 1 ข TA ข ๓ An ๑A dg ส A vy 1 v ร ท ข 
ให ้ ย ์ ด ต า ม แบ บ แป ล น น ี แต ่ ถ้า ไม ่ ม ี ค ุ ณ ส า ม า ร ถ ใ ช้ ม ั ล ต ิ ม ิ เต อ ร ์ (ภา พ ท ี 10) ห ร ื อ ใช ้ ถ่ า น ก ั บ ห ล อ ด 1. ธ 0 ก ็ ได ้ 
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1 ๑ ๑a ค ล ๓ a dé 
(ภา พ ท ี ่ 10 - ม ั ล ต ิ ม ิ เต อ ร ์ แล ะ ล ว ิ ส ต ์ ) 





๑ ๓ ง น ( a ๕ ๓ % 
2. ห ั ก ขา ท ี ไม ่ ต ้ อ ง ก า ร อ อ ก (ภา พ ท ี ่ 11). (ค ุ ณ ส า ม า ร ถ ง อ ขา ขอ ง ส ว ิ ส ต ์ ไป ม า จ น ห ั ก อ อ ก ) 





[ a 0 1 ๐ 7 
(ภา พ ท ี ่ 11 - ส ว ิ ส ต ์ ท ี ่ ขา ถู ก ห ั ก อ อ ก แล ้ ว ) 
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3. ง อ ขา ให ้ ต ร ง ต า ม (ภา พ ท ี 12). (ร ะ ว ั ง อ ย ่ า ให ้ ขา ห ั ก พ ย า ย า ม ท ํ า ช้ า ๆ ถ้า เป ็ น ไป ได ้ 


ให ้ ท ํ า ใน ส ภา พ แว ด ล ้ อ ม ท ี อ ุ ่ น พ ย า ย า ม ง อ แค ่ ค ร ั ้ ง เด ี ย ว ) 





I ฉ่ ฮ่ I 
(ภา พ ท ี ่ 12 - ส ว ิ ส ต ์ แล ะ ขา ท ี ่ ถู ก ง อ ให ้ ต ร ง ม า ท า ง ค ด ้ า น ข้ า ง ) 


ง อ สะ ๓ ะ 
SE แ 
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i 7 





' ' ข ๓ a ๕ ( 
4. ท ค ด ส อ บ ว ่ า ขน า ด ขอ ง ท ่ อ ห ด น ั น พ อ ด ิ ก ั บ ขา ขอ ง ส ว ิ ส ต ์ (ภา พ ท ี ่ 13) 





1 A ๓ 1 2 ๑ ๕ 7 ๓ 
(ภา พ ท ี ่ 13 - ล ว ิ ส ต ์ ท ี ต ่ อ เข ้ า ก ั บ ส า ย จ ั ม เป อ ร ์ ) 
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เต ร ี ย ม ฝา ห ล ั ง ขอ ง JoyCon 


3 ข ๓ 5 ข ๓ ข ข ข y 
1. ไข น ็ อ ต ร ู ป ต ั ว ชา ท ง 4 ต ว อ อ ก จ า ก ค า น ห ล ง ขอ ง JoyCon (ค ุ ณ อ า จ จ ะ ต อ ง ก ด ล ง แร ง ๆ แล ะ ห ม ุ น ชา ๆ 
ม ช่ vy ~ I ๐ ขม ปะ ม 4 y ส ๕ ฆ ม ๓ ~ ข CY 
เพ ื ่ อ ท ี ่ จ ะ ห ม ุ น อ อ ก ได ้ ร ะ ว ั ง อ ย ่ า ท ํ า ให ้ ห ั ว เป ็ น แผ ล ) แย ก เอ า ไว ้ ใน ท ี ่ ป ล อ ด ภั ย เพ ื ่ อ ก ั น ห า ย ห ล ั ง จ า ก น ั ้ น ให ้ ถอด ฝา ห ล ั ง อ อ ก 
(ภา พ ท ี ่ 14) 





(ภา พ ท ี ่ 14 - ฝ า ห ล ั ง ขอ ง Joy€Con) 
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ข | : : า ง ค ย 
2, ใช ้ ไข ค ว ง แบ บ แฉ ก เพ ื ่ อ ท ี ่ จ ะ ถอด JoyCon slide อ อ ก (ภา พ ท ี ่ 15) ค อ ย ๆ เล ื อ น อ อ ก ร ะ ว ง อ ย า ถอด ส า ย แพ ร อ อ ก 
| I 1 ๐ ข ๐ 
เร า ถอด ส า ย แพ ร อ อ ก (ภา พ ท ี 15) แต ่ เร า ไม ่ แน ะ น ํ า ให ้ ท ํ า 


” 





(ภา พ ท ี ่ 15 -JoyCon Slide Connector Board ท ี ่ ถุ ก ถอด อ อ ก ห ม ด ) 


v ขม dg 


๐ ฆ ม ม = ” ม ส ส ส ๐ ส ๐ 1 
3. ท ํ า ส ั ญ ล ั ก ษ ณ์ ไว ้ ท ี ่ ฝา ขอ ง 7 ๐ +60 ๐ ๓๒ ใช ้ ส ว ิ ส ต ์ เพ ื ่ อ ห า จ ุ ด ท ี เห ม า ะ ส ม ท ี ่ ส ุ ด (ภา พ ท ี 16) (แน ะ น ํ า ท ี ต ํ า แห น ่ ง ขอ ง Ru น พ mble 


ข 
1 


A 


' ส ส vy vw 1 ] ข v า ขม ข ข vy vy ร 6 vy 
ก ล ่ อ ง ส ิ เห ล ี ย ม ท ี ด ้ า น ห ล ั ง ก ่ อ น จ ะ ถึง จ ุ ด โค ้ ง ) ห ล ง จ า ก ท ร จุ ด แล ด ว ให ้ เจ า ะ ร ู (ใช ้ ค ว า ม เว ็ ว ต ํ า แล ะ เจ า ะ ชา ๆ 


ปุ ' a ง ง บ A ' 1 ๕ 3 ๓ 1 
เพ ื ่ อ ไม ่ ให ้ พ ล า ส ต ิ ก ล ะ ล า ย ) ใน (ภา พ ท ี ่ 17) ร ู ท ี ่ เจ า ะ จ ะ เห ล ื อ ม ไป ท า ง ซ้ า ย น ิ ด ห น ่ อ ย แต ่ ก ิ ย ั ง ไม ่ เป ็ น ไร 
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2 รี yy a ๓ ๐ I จ 
(ภา พ ท ี ่ 16 - ใช ้ ส ว ิ ส ต ์ ใน ก า ร ห า ต ํ า แห น ่ ง ท ี ่ จ ะ เจ า ะ ร ู ) 








/ = 
(ภา พ ท ี 17 - ร ุ ท ี เจ า ะ (ห ล ื อ ม ไป ท า ง ซ้ า ย น ิ ด ห น ่ อ ย )) 


— ff ๒ ๒ }-— 


ข 1 1 ง " ๑๓ ๑ ๕ ๐ ข ๓ 1 ข ข ข |! 
4. ต ร ว จ ส อ บ ให ้ แน ่ ใจ ว ่ า ร ู ท ี เจ า ะ น ั น ม ี ขน า ด พ อ ด ี ก ั บ ส ว ิ ส ต ์ ถ้า ย ั ง ไม ่ พ อ ค ี ให ้ ขยาย ชํา ๆ โด ย ใช ้ ส ว ่ า น 





ห ร ื อ ก ร ะ ด า ษ ท ร า ย “5 


ต ิ ด ส ว ิ ส ต ์ เข ้ า ก ั บ ฝา ห ล ั ง ขอ ง ]07(20 ๓ 


เร า แน ะ น ํ า ให ้ ใช ้ ก า ว บ V แต ่ ใน โป ร เจ ค น ี เร า ใช ้ ก า ว ร ้ อ น แท น เน ื ่ อ ง จ า ก ก า ว ป V น ั น ห ม ด พ อ ด ี 


a dg ส v a ๓ % ข " ส A ข 1 
1. ว า ง ส ว ิ ส ต ์ ล ง ใน ร ู ท ี เจ า ะ แล ะ ห น ขา บ อ ง ส ว ส ต เข า ห า JoyCon Slide ใน ขณะ ท ึ ก ด ส ว ิ ส ต ์ ไว ๋ ค อ ย ๆ 
% A I ภั vy ส I ๐ vy ข ย ส 
ห ย ด ก า ว ล ง บ น ด ้ า น ห น ึ ่ ง ก ่ อ น พ อ เร ิ ม เข ้ า ท ี ค ่ อ ย ๆ ท ํ า ใน ด ้ า น ถัด ไป (ภา พ ท ี 18) 


Nl 








le cca OO 
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(ภา พ ท ี ่ 18 - ล ว ิ ส ต ์ ท ี ่ ต ิ ด ก ั บ ฝา ห ล ั ง ขอ ง Joy€Con) 


ต ่ อ ส า ย Jumper เข ้ า ก ั บ JoyCon Slide Board 


1. ว ั ด ค ว า ม ย า ว ขอ ง ส า ย จ ั ม เป อ ร ์ ท ี ่ จ ะ ต ั ด เพ ื ่ อ ท ี ่ จ ะ ต ่ อ เข ้ า ก ั บ บ อ ร ์ ด ขอ ง JoyCon Slide 
(ผื ่ อ ไว ้ น ิ ด ห น ่ อ ย ก ั น พ ล า ด ) ห ล ั ง จ า ก น ั ้ น ก ็ ต ั ด แล ะ ป ล อ ก ส า ย ให ้ เป ล ื อ ย อ ย ู ่ แค ่ 1 ม ิ ล ล ิ เม ต ร 
(ช้ อ ง ก ั น ก า ร ล ั ค ว ง จ ร ) 

2. เต ร ี ย ม ส า ย จ ั ม เป อ ร ์ โด ย ก า ร บ ั ด ก ร ี ป ล า ย ขอ ง ส า ย (ภา พ ท ี ่ 19). 
(แน ะ น ํ า ให ้ ใช ้ น ้ า ย า ป ร ะ ส า น ส ํ า ห ร ั บ บ ั ด ก ร ี ช่ ว ย ด ้ ว ย เพ ื ่ อ ให ้ โล ห ะ เด ิ น ได ้ ด ี ขึ ้ น ) 








| CY ๓ Vy A 
(ภา พ ท ี ่ 19 - ส า ย จ ั ม เป อ ร ์ ท ี ถู ก บ ั ด ก ร ี บ ร ิ เว ณ ป ล า ย แล ้ ว ) 
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๐ 1 ส ขม A vy gd¢ A dg ส ขม AA ส ช่ 
3. ห า ต ํ า แห น ่ ง ท ิ จ ะ บ ั ค ก ร โด ย ใช ้ โว ล ์ ต ม ิ เต อ ร ์ จ ุ ด ท เร า จ ะ บ ด ก ร ค อ ขา ท 1 แล ะ 10 (ภา พ ท 20-21) 


NNN 





J ๐ เล ม 
(ภา พ ท ี ่ 20 - ห า ต ํ า แห น ่ ง ท ี ่ จ ะ เช ื อ ม ต ่ อ ) 





(ภา พ ท ี 21 - บ ั ด ก ร ี ท ี ่ ต ํ า แห น ่ ง ใน ว ง ก ล ม ส ี แด ง ) 


—— fs»} —— 
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v v ๕ ข ๓ ๐ น ง ง ๐ ขด ๑ ข ร ๐ v v 
4. บ ั ด ก ์ ร ส า ย จ ั ม เป อ ร ์ ก ั บ ต ํ า แห น ่ ง ใน ภา พ ท ี 21 (ภา พ ท ี ่ 22-23) ง จ 


ย 








ข ๓ ' ข ข a vy 
(ร ะ ว ั ง อ ย ่ า ให ้ ค ว า ม ร ้ อ น น า น เก ิ น ไป เพ ร า ะ ส า ย แพ ร จ ะ ล ะ ล า ย ได ้ ) TY ร 





| ม % ๓ ส 
(ภา พ ท ี ่ 22 - ส า ย จ ั ม เป อ ร ์ ท ี ่ ถู ก เช อ ม ต ่ อ เร ี ย บ ร ้ อ ย ) 
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1 CV ๓ A 22% 
(ภา พ ท ี ่ 23 - ส า ย จ ั ม เป อ ร ์ ท ี ถู ก เช ื อ ม ต ่ อ ก ั บ 0 อ ๒00 ท Slide Connector Board เร ี ย บ ร ้ อ ย ) 


น ล ั ส ส ล ๓ 
เอ 4 
ต ่ อ ท ก อ ย ่ า ง เข ้ า ด ้ ว ย ก ั น ภา จ ย ยา ตี. 
น แส 
BY TEAM XECUTER 


I ขม ๕ % ๕ ๆ ” ๓ ๓ a dg . ขม ข % ขม ส 
1. ต ่ อ ส า ย จ ั ม เป อ ร ์ เข ้ า ก ั บ ส ว ิ ส ต ์ แล ะ ป ร ะ ก อ บ J ๐ y€C ๐ n Sl ไ เ de ก ล ั บ เข ้ า ฝา ห ล ั ง ขอ ง ] ๑ ๐90 ๐ ๓ (ภา พ ท ี ่ 24) 


KOC 





(ภา พ ท ี 24 - ฝา ห ล ั ง แล ะ J อ y€ ๐ ท ท ี ่ ป ร ะ ก อ บ เข ้ า ด ้ ว ย ก ั น ) 


2. ป ร ะ ก อ บ ฝา ห ล ั ง เข ้ า ก ั บ J ๐ อ yC ๐ ท อ ย ่ า ใช ้ แร ง ม า ก เก ิ น ไป ถ้า ค ุ ณ ไ ม ่ ส า ม า ร ถ ป ร ะ ก อ บ ก ล ั บ ได ้ 
ให ้ ล อ ง ด ู ว ่ า ม ี อ ะ ไร เก ิ น อ อ ก ม า ร ี ไม ่ แล ะ แก ้ ไข ห า ก ต ้ อ ง ก า ร (พ ว ก เร า ต ้ อ ง ต ั ด ก า ว เล ็ ก น ้ อ ย แล ะ เล ื อ น ส า ย เข ้ า ไป ให ้ ใก ล ้ 


! ย ! CS ๓ ข ๑ ๕ ู 5, ขม 
Rumble Pack ม า ก ท ี ่ ส ุ ด ) ห ล ั ง จ า ก ท ี ่ ท ุ ก อ ย ่ า ง เข ้ า ท ี ส ํ า ห ร ั บ ค ุ ณ แ ล ้ ว ให ้ ไข น ็ อ ต ท ั ง 4 ต ั ว เข ้ า ไป 
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ย ิ น ด ิ ด ้ ว ย ! ค ุ ณ ท ํ า ลํา เร ็ จ แล ้ ว ! (พ ร ร ั พ 





